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Ogłoszenie o wyborze dostawy pomocy dydaktycznych do przedszkoli 

z dnia 19 lutego 2018 r. 

Zamawiający: 
Rafał Leśniak „Małopolskie Centrum Edukacji” 

ul. Podhalańska 4 
34-700 Rabka-Zdrój 
NIP 735-155-21-54 

 

Małopolskie Centrum Edukacji zaprasza do składania ofert na zakup i dostawę pomocy dydaktycznych 
do zajęć z programowania i kodowania dla dzieci w wisku przedszkolnym. 

Zamówienie obejmuje 2 identyczne zestawy pomocy dydaktycznych do pracy na zajęciach z 
programowania i kodowania dla najmłodszych (dzieci w wieku przedszkolnym). 

Adres dostawy zestawów: 

Zestaw 1 – Punkt przedszkolny Lokomotywa 1, Wrocław, ul. Barlickiego 1/1b 

Zestaw 2 – Punkt przedszkolny Lokomotywa 2, Wrocław, ul. Dmowskiego 17i. 

Termin realizacji zamówienia: do 05 marca 2018 r. 

Wykaz zamawianych pomocy w ramach każdego zestawu: 

Nazwa produktu Opis Liczba 
sztuk 

 
Mata Drzewo – 
zestaw do 
kodowania 

Duża mata o wym. 140 x 111 cm, wykonana z jasnoszarego skadenu, na macie biały nadruk 
drzewa.  
Zestaw 72 kartoniki do drzewa o wym. 5 x 5 cm, w tym:  
• 48 kartoników z kolorami: czerwony, żółty, niebieski (po 16 szt. z każdego koloru)  
• 16 kartoników z figurami geometrycznymi: koło, kwadrat, trójkąt, prostokąt (po 4 szt. z każdą z 
figur).  
• 4 kartoniki do oznaczenia wielkości: duży, mały (po 2 szt. z każdej wielkości)  
• 4 kartoniki do oznaczenia grubości: gruby, cienki (po 2 szt. z każdej grubości).  
• instrukcja. 
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Plansze do 
kodowania 

Pomoce do kodowania i odkodowywania; Plansze rubrykowe do ćwiczeń w sortowaniu, 
klasyfikowaniu, kodowaniu i odkodowywaniu z wykorzystaniem kolorowych figur i kartoników do 
kodowania; 3 plansze (2, 3 i 4 rubrykowe) o wym. 60 x 42 cm wykonane z jasnoszarego skadenu. 
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Kolorowe figury 

Figury geometryczne w różnych kolorach: 
• 60 figur w 5 kształtach, 3 kolorach i 2 grubościach z tworzywa sztucznego  
• wym. największego elem. 7,5 cm  
• gr. 5 mm lub 1,7 mm. 
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Gra „Złapmy lwa” 

Zestaw zawiera  
Pomoce trwałe:  
• gra dywanowa do zabawy grupowej – mata 1,5 m na 2 m i 8 dużych miękkich poduszek,  
• 12 zestawów stolikowych do gry w parach,  
• poradnik metodyczny wraz ze scenariuszami zajęć,  
• ćwiczenia interaktywne na tablicę multimedialną i materiały multimedialne:  
• interaktywna instrukcja obsługi i ćwiczenia do nauki zasad gry  
• ćwiczenia ruchowe na bazie ruchów zwierząt z gry  
• zagadki multimedialne oparte na sytuacjach z gry  
• zagadki matematyczne i logiczne oparte na samych postaciach z gry  
Pomoce jednorazowe:  
• karty pracy (124 sztuk, 8 wzorów),  
• certyfikaty umiejętności (100 sztuk, 4 wzory),  
• karty turniejowe z naklejkami (25 sztuk),  
• przypinki i naklejki – nagrody,  
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• plakat A3 z zasadami gry,  
• kolorowanki do wykonania własnych zestawów do gry w domu przez dzieci (25 sztuk). 

 
Programowanie w 
ruchu: Krok po 
kroku. Procesy i 
czynności 

Zestaw pomocy do programowania 
Pomoce trwałe:  
• 32 elementy kartonowe do budowania labiryntów i zadań,  
• 8 kartoników z muszlami – celami i nagrodami dla kraba w każdym z tematów,  
• 7 kartoników ze zwierzętami, które w przeszkadzają krabowi w jego drodze do muszli,  
• 48 mniejszych kartoników do zapisywania i planowania drogi kraba,  
• poradnik metodyczny – podzielony jest na 8 tematów zawiera około 40 scenariuszy do 
prowadzenia zajęć,  
• 8 interaktywnych ćwiczeń na tablice multimedialną.  
Pomoce jednorazowe dla 25-ciu uczniów:  
• 25 kart postępów z naklejkami dla każdego ucznia,  
• 25 certyfikatów zakończenia etapu kraba,  
• 8 zestawów po 25 kart pracy. 

 
 

1 

 
Zestaw startowy 
Bee-Bot 

Zestaw startowy Bee-Bot - wprowadzenie do programowania. Zestaw obejmuje:  
• 1 Bee-Bota  
• 4 maty edukacyjne: „Wyspa skarbów”, „Ruchliwa ulica”, „Przezroczysta siatka” i „Długa 
przezroczysta siatka”  
• 1 zestaw 49 kart  
• 10 białych, wpinanych osłonek 
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Robot Bee-Bot Robot w kształcie chodzącej pszczółki, wydający dźwięki i poruszający się po podłodze zgodnie z 
wcześniej zaplanowaną trasą (poprzez guziki funkcyjne).  
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Robot Blue-Bot 

Robot podłogowy z modułem Bluetooth, co oznacza, że można nim sterować przy użyciu tabletu 
lub komputera PC.  
Blue-Bot ma przezroczystą obudowę, dzięki której dzieci z łatwością zobaczą, z czego jest 
zbudowany i skąd dochodzą jego odgłosy. 
Cechy produktu: 
• Sterowany tabletem lub komputerem PC 
• Kompatybilny z systemami iOS, Windows 7 oraz Mac OS 
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Oferent może zaproponować inny produkt, którego cechy i sposób wykorzystania jest tożsamy z 
opisem z tabeli. 

Zamówienia dotyczą realizacji projektu „Lokomotywa – niepubliczne przedszkole we Wrocławiu”, nr 
RPDS.10.01.02-02-0008/16-00 realizowanego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego 
Województwa Dolnośląskiego na lata 2014-2020, Działanie 10.01.00. Zapewnienie równego dostępu 
do wysokiej jakości edukacji przedszkolnej, Poddziałanie 10.01.02. Zapewnienie równego dostępu do 
wysokiej jakości edukacji przedszkolnej – ZIT WROF 

 

Osoba do kontaktów w sprawie oferty ze strony Zamawiającego:  

Dominika Stachańczyk 

Tel. 509 261 992 

e-mail: efs@malopolska.edu.pl  

 

Termin i sposób składania oferty: 

Oferty należy przesłać drogą elektroniczną na adres e-mail: efs@malopolska.edu.pl w terminie do 
22.02.2017 r. do godziny 11.00. Oferta powinna zawierać wszystkie wymienione w specyfikacji 
pozycje.  
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WARUNKI UDZIAŁU W POSTĘPOWANIU 

1. Zamawiający zastrzega sobie możliwość negocjacji z wybranym oferentem – dotyczy zamiany poszczególnych 
pozycji na inne, z katalogu Oferenta. 

2. Wykonawca/Oferent zobowiązany jest do dostawy całego wyposażenia zakupionego w ramach zamówienia. 
3. Dostawa zamówienia odbywają się na koszt Wykonawcy/Oferenta na adres/adresy wskazany/wskazane w 

specyfikacji. 
4. Wykonawca/Oferent zobowiązany jest do dostarczenia zaproponowanego wyposażenia, fabrycznie nowego i 

wolnego od wad, spełniającego warunki produktów bezpiecznych. Wszystkie elementy wchodzące w skład 
zamówienia muszą być produktami o wysokiej jakości. Czas naprawy/wymiany wyposażenia wadliwego, na wolny 
od wad, wynosi w okresie gwarancji maksymalnie 14 dni od daty przedłożenia Wykonawcy przez Zamawiającego 
informacji o wadliwym produkcie. 

5. Przedmiot zamówienia musi posiadać wszelkie wymagane przepisami prawa świadectwa, certyfikaty, atesty i inne 
dokumenty poświadczające dopuszczenie do użytku w przedszkolu, jeśli prawo tego wymaga. 

6. Podane przez Zamawiającego parametry techniczne wyposażenia są parametrami minimalnymi. Wykonawca może 
zaproponować wyposażenie o parametrach technicznych równoważnych lub wyższych, lecz nie gorszych od 
wskazanych przez Zamawiającego.  

7. Na dostarczony przedmiot zamówienia Wykonawca udziela gwarancji jakości i rękojmi za wady - 12 miesięcy. 
8. Wykonawca zobowiązuje się do wykonania usługi zgodnie z harmonogramem przedstawionym w specyfikacji.  
9. W postępowaniu mogą uczestniczyć Wykonawcy, którzy nie są powiązani  osobowo lub kapitałowo z 

Zamawiającym.  Przez powiązania osobowe lub kapitałowe rozumie się wzajemne powiązania między 
Zamawiającym lub osobami upoważnionymi do zaciągania zobowiązań w imieniu Zamawiającego lub osobami 
wykonującymi w imieniu Zamawiającego czynności związane z przygotowaniem i przeprowadzaniem procedury 
wyboru Wykonawcy a Wykonawcą polegające w szczególności na: 

a. uczestniczeniu w spółce jako wspólnik części cywilnej lub spółki osobowej 

b. posiadaniu co najmniej 10% udziałów lub akcji 

c. pełnieniu funkcji członka organu nadzorczego lub zarządzającego, prokurenta, pełnomocnika 

d. pozostawaniu w związku małżeńskim, w stosunku pokrewieństwa lub powinowactwa w linii prostej, 
pokrewieństwa lub powinowactwa w linii bocznej do drugiego stopnia lub w stosunku przysposobienia, opieki lub 
kurateli. 

 

 


